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PROJECTE DE DESENVOLUPAMENT I 
COMERÇ A 

CANET DE MAR
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FASE I. JUSTIFICACIÓ 
DEL PROJECTE
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2. DIAGNOSI DELS RECURSOS: 
2.1 QUANTIFICACIÓ DELS RECURSOS 

DE CANET DE MAR
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Quantificació dels recursos dels què disposa Canet de Mar, per posar en ordre els 
principals elements existents al municipi a l’entorn de 6 grans dimensions o àmbits:

Es va aportar un llistat d’elements existents per a cada àmbit analitzat, junt amb un 
anàlisi qualitatiu de cadascun del elements en forma de fitxa individualitzada que ens va 
permetre conèixer en profunditat quina és la realitat existent al municipi com a pas previ a la 
definició dels motors i a la seva definició així com a les actuacions a emprendre. 

Comerç

Restauració i allotjament 

Productes locals 

Elements naturals, culturals i històrics

Equipaments i serveis

Fires i activitats

RECURSOS 
EXISTENTS A CANET 

DE MAR



Projecte de desenvolupament i comerç a Canet de Mar (5)

ÀMBITS DE DESENVOLUPAMENT ECONÒMIC

1. CREACIÓ DE NOUS 
MOTORS

3. AMABILITZACIÓ 
URBANÍSTICA

Definició dels diferents 
motors possibles

Tematització
dels motors

Espais i suports dels 
motors

Mobilitat i aparcament

Urbanisme i pacificació

Senyalització

GESTIÓ DEL PLA D’ACCIÓ

2. PLA D’ACCIÓ:
2.1. INTRODUCCIÓ

 

I ESTRUCTURA 
DEL PLA D’ACCIÓ

2. DINAMITZACIÓ 
COMERCIAL

Comerç i 
associacionisme

Mercats i fires

Promoció i animació 
comercial
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2. PLA D’ACCIÓ: 
2.3. PROPOSTA DE VALOR AL 

MUNICIPI
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TEMATITZACIÓ
DE CONTINGUT

SUPORTS
(urbanístics)

DEFINICIÓ DELS MOTORS 
ECONÒMICS DEL MUNICIPI

MOTOR 4: EIX 
ESPORTS, NATURA 

I ENTORNS

MOTOR 2:
EIX CULTURAL I 

ARTÍSTC

MOTOR 3: 
EIX COMERÇ I 

GASTRONOMIA

SUPORTS
(urbanístics)

SUPORTS
(urbanístics)

CREACIÓ DE 
CIRCUITS COMERCIALS

2. PLA D’ACCIÓ:
2.3. PROPOSTA DE VALOR: 

ESTRATÈGIA GENERAL

TEMATITZACIÓ
DE CONTINGUT

TEMATITZACIÓ
DE CONTINGUT

MOTOR 1:
EIX DEL 

MODERNISME

SUPORTS
(urbanístics)

TEMATITZACIÓ
DE CONTINGUT



Projecte de desenvolupament i comerç a Canet de Mar (8)

Llegenda de motors:

Eix del modernisme

Eix de la cultura i arts          

Comerç i gastronomia

Esports, natura i entorns

Eix comercial

Àmbit d’actuació proposat

3

4

2

1

M2: Eix

 

de la cultura

 

i 
les arts

M3: Comerç i 
gastronomia

Eix

 

comercial

M1: Eix del 
modernisme

M4: Centre d’esports, 
senderisme i natura 

(Rocòdrom i entorns)

M4: Parc

 
Santinyà

MOTORS ECONÒMICS A CANET

Font: elaboració pròpia, 2008.
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EL MODERNISME

Història

Educació

Firal

Gastronomia i comerç

Lúdic

ÀMBITS DE 
DESENVOLUPAMENT

Biblioteca

MOTOR 1: EIX DEL MODERNISME 
I ÀMBITS TEMÀTICS PROPOSATS

Eix

 

del modernisme
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EL MODERNISME

Història

Educació

Firal

Gastronomia i comerç

Lúdic

ÀMBITS DE 
DESENVOLUPAMENT

• Creació d’un museu lúdic sobre el modernisme.
• Creació audiovisual sobre el modernisme.
• Desenvolupar rutes modernistes per a diversos 
públics.
• Creació mascota Domènech i Muntaner. 

•Teatralitzar les visites modernistes. 
• Creació d’una biblioteca temàtica sobre el 
modernisme. 
• Edició d’una auca o un llibre sobre la història 
del modernisme i Domènech i Muntaner.
• Edició d’una plataforma virtual educativa 
“modernisium”.
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EL MODERNISME

Història

Educació

Firal

Gastronomia i comerç

Lúdic

ÀMBITS DE 
DESENVOLUPAMENT

• Impulsar la Fira Mercat Modernista al llarg de tot l’any 
amb activitats paral·leles.
• Cicle de concerts de música “mercats musicals amb sentit 
modernista”.
• Creació espai d’experimentació amb el tèxtil a l’escola 
universitària “Fil innovador”.

• Empremtes turístiques.
• elaboració receptari popular de cuina modernista. 
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EL MODERNISME

Història

Educació

Firal

Gastronomia i comerç

Lúdic

ÀMBITS DE 
DESENVOLUPAMENT

• Creació d’una botiga museu especialitzada en el 
modernisme.
• Creació espais lúdics infantils i de jocs d’estil modernista 
al parc Santiñà i/o a la zona de botxes. 
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Suport: Retrat de 
Lluís Domènech i Montaner

Creació d’una mascota vistual de Lluís Domènech i Montaner

Suport: Mascota de 
Lluís Domènech i Montaner
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Àmbit del modernisme

Font: elaboració pròpia, 2008.

Creació

 

d’una

 

biblioteca

 
temàtica

 

del modernisme

Suport: Exterior de la 
Fàbrica

 

Jover
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LES ARTS ESCÈNIQUES 

Educatiu

Història

Lúdic

Innovació i  viver

ÀMBITS DE 
DESENVOLUPAMENT

Espectacles 
al carrer

Eix

 

de les arts 
escèniques

MOTOR 2: LES ARTS ESCÈNIQUES
I ÀMBITS TEMÀTICS PROPOSATS
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LES ARTS ESCÈNIQUES 

Educatiu

Història

Lúdic

Innovació i  viver

ÀMBITS DE 
DESENVOLUPAMENT

MOTOR 2: LES ARTS ESCÈNIQUES
I ÀMBITS TEMÀTICS PROPOSATS

• Edició d’un llibre sobre la tradició cultural i folklòrica 
mitjançant la Beca Raimon Bonal.

• Creació programa de formació professional sobre les 
arts escèniques.
• Creació d’un espai infantil “El casal de l’espectacle 
escènic”.
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LES ARTS ESCÈNIQUES 

Educatiu

Història

Lúdic

Innovació i  viver

ÀMBITS DE 
DESENVOLUPAMENT

MOTOR 2: LES ARTS ESCÈNIQUES
I ÀMBITS TEMÀTICS PROPOSATS

• Creació d’un centre lúdic de la vestimenta i les arts 
escèniques.
• Potenciar el Festival Cançó +6 amb la presència de 
nous artistes locals. 

• Creació d’un espai polivalent per a joves emprenedors 
en arts escèniques “emprenedoria escènica”. 
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Creació de Formació Professional 
relacionada amb les arts escèniques.

Suport: Envelat de Vil·la Flora

Suport: Escola de Teixits

MOTOR 2: LES ARTS ESCÈNIQUES
I ÀMBITS TEMÀTICS PROPOSATS

Llegenda:
Àmbit de les arts 
escèniques

Font: elaboració pròpia, 2008.
Creació de Formació Professional 

relacionada amb les arts escèniques.
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MOTOR 2: LES ARTS ESCÈNIQUES
I ÀMBITS TEMÀTICS PROPOSATS

Possible ubicació de l’espai 
Casa Pinyol

Creació d’un centre lúdic de la 
vestimenta i les arts escèniques

Llegenda:
Àmbit de les arts escèniques

Font: elaboració pròpia, 2008.
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Possible ubicació

 

de l’espai

 

polivalent

 

per a 
d’artistes

 

emprenedors: Mercat

 

Municipal

Creació d’un espai polivalent 
per a joves emprenedors en 

arts escèniques

Suport: Mercat municipalSuport: Mercat municipal

MOTOR 2: LES ARTS ESCÈNIQUES
I ÀMBITS TEMÀTICS PROPOSATS

Llegenda:
Àmbit de les arts 
escèniques

Font: elaboració pròpia, 2008.

Creació d’un espai polivalent 
per a joves emprenedors en 

arts escèniques
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COMERÇ I GASTRONOMIA

Formació

Experiència lúdica

Dinamització i promoció

Firal

ÀMBITS DE 
DESENVOLUPAMENT

Vitralls

Motor 3: Comerç i 
gastronomia

MOTOR 3: COMERÇ

 

I 
GASTRONOMIA I ÀMBITS 

TEMÀTICS PROPOSATS
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COMERÇ I GASTRONOMIA

Formació

Experiència lúdica

Dinamització i promoció

Firal

ÀMBITS DE 
DESENVOLUPAMENT

MOTOR 3: COMERÇ

 

I 
GASTRONOMIA I ÀMBITS 

TEMÀTICS PROPOSATS

• Crear rutes comercials transversalment amb d’altres 
motors de Canet de Mar. 

• Programa formatiu de millora competitiva.
• Impuls del moviment associatiu comercial de Canet 
de Mar.
• Impuls programa “Canet és… comerç innovador”.
• Realització campanya “Canet és … sensible amb el 
medi natural”.  
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COMERÇ I GASTRONOMIA

Formació

Experiència lúdica

Dinamització i promoció

Firal

ÀMBITS DE 
DESENVOLUPAMENT

MOTOR 3: COMERÇ

 

I 
GASTRONOMIA I ÀMBITS 

TEMÀTICS PROPOSATS

• Comunicació i dinamització del comerç de Canet de 
Mar.  

• Disseny de la campanya “sentits artesans de la 
Vallalta”.
• Organitzar campanyes d’animació mentre durin les 
obres de la Riera Gavarra. 



Projecte de desenvolupament i comerç a Canet de Mar (24)

ESPORTS, NATURA I 
ENTORN

Pràctica i taller

Lúdic

Educatiu

Comerç

ÀMBITS DE 
DESENVOLUPAMENT

MOTOR 4: ESPORTS, NATURA I 
ENTORNS I ÀMBITS 

TEMÀTICS PROPOSATS

Centre d’esports, 
senderisme i natura 

(Rocòdrom i entorns)

Passeig de mar i 
platges (corredor 

blau) 

Parc 
Santinyà
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ESPORTS, NATURA I 
ENTORN

Pràctica i taller

Lúdic

Educatiu

Comerç

ÀMBITS DE 
DESENVOLUPAMENT

MOTOR 4: ESPORTS, NATURA I 
ENTORNS I ÀMBITS 

TEMÀTICS PROPOSATS

• Creació corredor blau a la zona de la platja i el 
passeig marítim. 
• Recuperar la Festa i els diversos itineraris de la Creu 
de Pedracastell. 

• Desenvolupar un espai d’esports d’aventura al 
rocòdrom.
• Campionat de triatló i esports d’aventura a la zona del 
rocòdrom. 
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ESPORTS, NATURA I 
ENTORN

Pràctica i taller

Lúdic

Educatiu

Comerç

ÀMBITS DE 
DESENVOLUPAMENT

MOTOR 4: ESPORTS, NATURA I 
ENTORNS I ÀMBITS 

TEMÀTICS PROPOSATS

• Organitzar olimpíades escolars d’esports d’aventura a 
la zona del rocòdrom. 

• Connectar amb carril bicicleta els motors de Canet 
de Mar. 
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Suport: Rocòdrom

Acció 30: Creació d’una 
zona d’esports 

d’aventura al Rocòdrom

Llegenda:

Àrea del Rocòdrom

Font: elaboració pròpia, 2008.

MOTOR 4: ESPORTS, NATURA I 
ENTORNS I ÀMBITS 

TEMÀTICS PROPOSATS
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Acció 28: Creació i 
desenvolupament d’un 

corredor blau

Suport: Passeig marítim
Suport: Passeig marítim

Llegenda:

Àrea del Passeig marítim i 
zona de les platges

Font: elaboració pròpia, 2008.

Acció 28: Creació i 
desenvolupament d’un 

corredor blau

MOTOR 4: ESPORTS, NATURA I 
ENTORNS I ÀMBITS 

TEMÀTICS PROPOSATS
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2. AMABILITZACIÓ 
URBANÍSTICA

Mobilitat i 
aparcament

Urbanisme i 
pacificació

Senyalització

PLA D’ACCIÓ
1. MOBILITAT I APARCAMENT

• Creació d’una via d'accés que passi per la Plaça 
universitat i uneixi la Riera Buscarons i Gavarra.
• Limitar l'accés de vehicles exclusius per a veïns al Carrer 
Saüc.
• Canviar el sentit de circulació dels carrers La Font 
Església i Eusebi Golart. 
• Ampliar zones de càrrega i descàrrega de la Riera 
Buscarons.
• Millora de l’accessibilitat al carrer Campalans i zones 
d'accés al cementiri i zona de botxes. 
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Llegenda:

Âmbit del nou accès entre la 
Riera Buscarons I Riera Gavarra.

Eix comercial.        

Font: elaboració pròpia, 2008.

Creació d’un nou accès a la 
plaça Universitat per connectar 

Riera Gavarra amb Riera 
Buscarons

Suport: Plaça Universitat



Projecte de desenvolupament i comerç a Canet de Mar (31)

Carrer de la Font  

Canviar el sentit de 
circulació del carrer de la 
Font, Esglèsia i Eusebi 

Golart

Carrer de la Font  

Plaçadel carrer de
la Font  

Llegenda:

Âmbit de implantació 
canvi de sentit.       

Direccionalitat dels 
carrers

Canviar el sentit de 
circulació del carrer de 

la Font, Esglèsia i 
Eusebi Golart

Canviar el sentit de 
circulació del carrer de 

la Font, Esglèsia i 
Eusebi Golart

Font: elaboració pròpia, 2008.
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2. AMABILITZACIÓ 
URBANÍSTICA

Mobilitat i 
aparcament

Urbanisme i 
pacificació

Senyalització

PLA D’ACCIÓ
1. MOBILITAT I APARCAMENT

• Revisió i millora de l’accessibilitat als equipaments 
municipals i zones d’interès cultural.
• Reduir el trànsit rodat al centre comercials i històric 
amabilitzant els carrers principals. 
• Millora de la dotació de mobiliari urbà al centre històric i 
comercial. 
• Definir els usos socials de la nova plaça Universitat. 
• Amabilitzar el carrer Lluís Domènech i Muntaner per 
facilitar la unió amb la Riera Buscarons i la plaça Onze de 
setembre. 
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Suport: Exterior Casa Museu 
Domènech i Montaner

Suport: Ajuntament

Revisió i millora de 
l’accessibilitat als 

equipaments/zones d’interès

Llegenda:
Àmbit del Modernisme

Font: elaboració pròpia, 2008.

Revisió i millora de 
l’accessibilitat als 

equipaments/zones d’interès
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Llegenda:
Àmbit d’actuació: 

Centre comercial I històric

Àmbit comercial: 
Riera Buscarons

Ambit

 

comercial: 
Riera Gavarra

Àmbit comercial:
Riera Sant Domènech

Àmbit històric i cultural: 
Carrer Ample

Font: elaboració pròpia, 2008.
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Reduir el trànsit rodat del 
centre històric i comercial

Suport: Carrer Ample 

Suport: Carrer Castanyer

Llegenda:

Amabilització urbanística 
(ampliació voreres, dotació 
mobiliai urbà)        

Reduir el trànsit rodat del 
centre històric i comercial

Font: elaboració pròpia, 2008.
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Llegenda:
Plaça Universitat

Eix comercial

Definició usos socials de la 
nova plaça Universitat

Suport: Actual sortida de la 
plaça Universitat a la Riera 

Gavarra

Font: elaboració pròpia, 2008.

Suport: Actual plaça 
Universitat en construcció

Definició usos socials de la 
nova plaça Universitat
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Amabilització 
connexió Pl. Onze de 
setembre i Riera 
Buscarons

Zona proposada per 
reduir l’aparcament

Eix comercial

Font: elaboració pròpia, 2008.
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2. AMABILITZACIÓ 
URBANÍSTICA

Mobilitat i 
aparcament

Urbanisme i 
pacificació

Senyalització

PLA D’ACCIÓ
1. MOBILITAT I APARCAMENT

• Sistema de senyalització dels recursos amb la imatge 
gràfica del municipi.
• Instal3lació de senyalitzacions d’arribada dirigida als 
vianants dels punts i recursos d’interès.
• Crear i senyalitzar les zones d’aparcaments actuals i les 
proposades. 
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PLA D’ACCIÓ
3. SENYALITZACIÓ

Eix comercial

LLEGENDA:

Senyalització informativa i 
d’aproximació

Tòtem d’entrada/sortida

PI

TES

Font: elaboració pròpia, 2008.

TES

PI

PITES

TES

TES

PI

PI

PI

TES

PI
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MECANISMES 
DE GESTIÓ DEL 

PLA D’ACCIÓ

Recursos 
humans

Participació 
ciutadana

Moviment i 
filosofia slow

• Contractació d’un gerent econòmic local i comercial. 

• Creació de taules de seguiment del projecte de dinamització 
comercial i promoció local. 
• Decàleg de participació ciutadana del sector comercial. 

• Possible adhesió al movimet slow. 
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